
LE MICROCONTROLEUR ARDUINO 

1. Circuit série DEL +R=220  

 

 

 

 

 

2. DEL Clignotante (DEL + R=220 ) 

 

 

 

 

 

 

 
 

5. Mesure de la tension variable aux bornes d'un potentiomètre (10 k) 
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La DEL est passante si le courant arrive à l'anode 

Connectez les pattes : 

• A à la sortie 5 V 

• B à l'entrée A0 

• C à la masse GND 

  

 

RAC= 10 k  

RAB et RBC variable 

 

Code pour faire afficher dans le 

moniteur série la tension UBC : 

Broche  2 

R=220  

GND 

A B C 



6. Comment faire varier la lumière produite par une DEL ?  

A. En utilisant les sorties pseudo-analgiques de la carte Arduino : on fait varier 

la sortie de la broche ~3 entre 0 et 255 en utilisant une boucle for et une 

temporisation de 20ms entre chaque variation. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B. En utilisant le potentiomètre de 10 k :  on lit la valeur sur l'entrée A0 qu'on 

affecte sur la sortie pseudo analogique de la broche ~3 

La lecture de l'entrée A0 donne un nombre compris entre 0 et 1023, celle qui est 

affectée sur la broche 3 doit être entre 0 et 255. 
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C. En utilisant une photorésistance 

                                            

Le code est le même que le précédent 

 

  

 

 

 

7. Comment mesurer une température 

On utilise une thermistance à résistance négative CTN. La température T (en 

Kelvin) modifie la valeur de la résistance de la CTN par la relation : 0
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On peut améliorer le code précédent en affichant la température après la frappe 

d'une touche (M dans le code ci-dessous) 

 


